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Building systems that age gracefully and effectively is one of 
the enduring challenges of software development generally 
and software architecture specifically.

Le architetture evolvono …

Bit rot: …, is either a slow deterioration of software 
quality over time or its diminishing responsiveness that 
will eventually lead to software becoming faulty.



Dipendenza dal business

Every architecture involves a software application 
which must live its life and execute inside a 
business environment.

This constant change affects the architecture.







• L’Ubiquitous Language è un 
linguaggio modellato 
all’interno di un contesto 
limitato, in cui i termini e i 
concetti del dominio aziendale 
sono indicati e in cui non 
dovrebbero esserci 
ambiguità.

Ubiquitous Language



Pront vago

Crea l’evento per l’ordine quando viene confermato.

L’AI inventa strutture, nomi e responsabilità. Il risultato è 
arbitrario e non ripetibile.

Prompt disciplinato

Definisci un Domain Event per il Bounded Context Order. 
L’evento OrderConfirmed deve contenere OrderId, 
CustomerId, ConfirmedAt.

Rispetta i naming conventions del nostro Ubiquitous Language



• Context: Insieme delle 
circostanze in cui appare una 
parola o un’affermazione che 
ne determina il significato.

• Bounded Context è un 
confine semantico.

• All’interno del perimetro 
ogni componente ha un 
significato preciso.

• E risolve problemi specifici. 

Bounded Context





Partial Class … 

// MyComponent.razor.cs
public partial class MyComponent {

async Task Save() { ... }
}

// MyComponent.Validation.cs
public partial class MyComponent {

bool Validate() { ... }
}

// MyComponent.Data.cs
public partial class MyComponent {

async Task Load() { ... }
}



La complessità non è diminuita!

Stesso stato

Stesse dipendenze

Stesse responsabilità
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